Musikalische Unterrichtseinheit Weltall

WeUu |.|.- G roove
Ein Sprechkanon mit sal.akfischen Rhyﬂwmen

quegorien EinsaszésLichkeiTen

x Héren o als einzelnes Element
o Sinsen x eine Unferrichtseinheit
o Bewegen x akfivierend
X SPrechen o enfspannend
X konzenfrafionsférdernd
Ausfﬁhruns o empafhisch
o Instrumental o fﬁhren und imitieren
x Vokal
o |mProvisc|Tion Ziele
Die Schalerinnen kénnen
Schwieriskeifssrqd Anspruchsnivequ ... einen Text rhyﬂ\misch nachsprechen.
o einfacher ... konzetriert und aufmerksam mitzahlen.
X schwieriger ... in einer Gruppe gemeinsam rhyfhmisch sPrechen.

Schritte | Alol,auf

1. Astronaut: innen Ausbilduns — ké'l;osrlic/res Aufw&rmen

o Au.e Kéirper'feil.e bewesen: von unfen nach obenlauf einem Bein sfehen, dOS andere Bein schwebf nuch vorne und nach hinfen | Bein wechseln

2. Raketenstart und Rakefenfl.us — sfimmliches Aufw&rmen

e Zum "Sfurf der Rakete" wird gemeinsum 9efénf= Schhh , FFFF, SSSS | Die Lehrperson kann mit Hand das Lautstarken-Barometer anzeisen.
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Musikalische Unterrichtseinheit Weltall

e Eine Rakiete (SPieLfigur) fl,iegf Tief oder hoch — die Kinder singen einen Ton in enfsprechender Tonhshe (Tiefer Fl.ug = fiefer Ton, hoher Fl.ug =

hoher Ton) | LP kann genaue Tonhéhen vorseben

3. Rhyﬂ\musreise besinnf — Rbyfhmussfdck lernen

e Gemeinsam jede Zeile Llernen und wiederholen: LP
spricH Rhyfhmus vor — Kinder sprechen nach | LP
spieu mit Kl,anghéil.zern das Mefrum mit

e Kinder in vier Gruppen einfeilen, jeder GruPPe einen

Rhyﬂ\mus zuleilen, die GruPPe ubt den eigenen
Rhythmus

4. Weltraumreise — gemeinsam Musizieren

e Groove wird gemeinsam sesprochen | die LP dirisierf
5. Landung

L4 |n dle Hohe sfrecken (ul.l.es anspannen), dcmn aU.es

Locl(erl.assen und clen Oberkérper nach unTen h&ngen

lassen, langsam Wirbel fﬁr Wirbel aufrou.en

Variationen

o ES |(6nnen zuersf nur zwei Sfimmen seprobf werden.

Weltraum-Groove

Ju - pi-ter,Sa-turn, | Ju - pi-ter,Sa-turn, | Ju - pi-ter,Sa-turn,
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Ju - pi-ter,Sa-turn

-

= = b3 - PR ?
R S N S G
- ra - nus, Nep - tun, U - ra - nus,
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Nep - tun
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e Zu jedem Planeten bzw. Rhyﬂ‘\mus kann eine eigene Bodypercussion erfunden werden.
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